Oppet
Klassrum



- Dinkompis har enny leksok
som du Tycker or fin.

- Du fragar om du £ar titta
- pd denmen £ar 1T ngj

HUr konner au?

a: Vad gor du?
; Oppet

- Du Vil Ta en kompis med hem

£rén skolan. Du Fragar dna
Foraidrar och de sager
ne

HUr kanner du?
Vad gor du?

' Sppet
Klassrum

© Nar dulaser petar dn
bordsgranne pd dig Flera
gonger:

HUr kanner du?
Vad gor du?

Sppet
Klassrum
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- DU ser en kompis viska Til
- ndgon annan. DA Tittar bdda
- padg.

HUr kanner du?
Vad gor du?

Sppet
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- Nihar som Vooe ot att rita
. duren pd enbonagdrd

~ Dinkompis tittar pd ditt
. papper och ritar av.

HUr kanner du?
Vad gor du?

‘ Oppet
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- Nagrakompisar spelor

foToaol pd skolgaraen.
Du fragar om du £ar vara
med. De sager negj.

HuUr kanner du?
Vad gor du?

Sppet
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“ DU Vil g&rna gunga. Al
. gungor ar uppTognG.

HUr kanner du?
Vad gor du?
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DU ser hur en annan elev pd
- gkolon bilir puttad av Tva
didre elever.

HUr kanner du?
Vad gor du?

Sppet
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- Durdkar gainidn

Klasskamrat. Dinklasskamrart

- bir arg och skrker &t dg.

HUr kanner du?
Vad gor du?
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“ Enklosskamrat delar ut

- infjuaningskort Til sitT kalas.
- DU dr enavdemsominte
farertkort.

HUr kanner du?
Vad gor du?
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Nor du lsser petar dn
bordsgranne pd dig flera
gdnger.

HUr kanner du?
Vad gor du?

Oppet
! Klassrum

_ | Din basta kompis sager att
. niskahamta bolen utanfor
- skolans omraade.

HUr kanner du?
Vad gor du?

Sppet
3 Klassrum
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" Dina Tva kompisar ar

osams. Béda villekamed dg

pdrasten men de vilinte
. leka Tilsommans utan gjdlv
- med dg.

' HUr kanner du?
» ‘a(")ppet \/Gd gOr duf‘D

Klassrum

" Duberattar nagot som ¢r
sont £Or dn Kompis men dn
kompis stiger ot o juger.

HUr kanner du?
Vad gor du?

Sppet
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- Lararen sager Tt :
mMatTetd och fragar dgom ;
svaret NfFor hela klossen. DU ¢
veT inte svaret, :

HUr kanner du?
Vad gor du?

» Oppet
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" Din kompis verkar sur pd dg

mMen du veT inte vad du

- gort.

HUr kanner du?
Vad gor du?
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- DU dlskar At spela Fotool

pd rasten. Klockan ringer

_ ochniska gdin. DNa

kompisar stiger att nibara

. skaspelaett mal il

HUr kanner du?
Vad gor du?
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- Jagkaninte hitta mitt

pennskrin. Naigon har isnat

. deT ufon att Froga

HUr kanner du?
Vad gor du?
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Klassrum



- Min kompis har enny Troja
och fragar vadjag Tycker

. om den. Egentiigen Tycker

~joginte aft aen ar sd £in..

HUr kanner du?
Vad gor du?
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" Dinbastakompis ska £foja
med €n annan KOmpiS hem
efter skolon.

HUr kanner du?
Vad gor du?

Sppet
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- Ndagon har slangt enskoi
Toaetten DU sGg vem som
gorde det och nu fragar

~ lararen om ndgon har sett

© det.

HUr konner au?

go  Vodgorar

- DU och enkompis leker en
- jatTeraoig lek MitT ileken
- Kommer en annan kompis

och vil varamed. Du Vil

+ egentiigen leka ensam med

dn kompis.
HUr kanner du?
Vad gor du?
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: N £Or inte Ta med leksoker
- Til skolon. Du ser att din

kompis Tagit med en leksok

X andad.

HUr kanner du?
Vad gor du?

' Sppet
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- ETT barn pa skolan har

skrivit nGgoT €lokT pd

. snapchat om din kompis.

HUr kanner du?
Vad gor du?

Sppet
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- Du Vil spela Fotbol p , - Duhar ritat en teckning.
rastenochskyndaratt ta 71 & Nogonidnkiass ritar €t
- bolen. Enkompis £ar Tagi 4 | streckpdden.
bollen samtidigt. 3
) ‘ HUr konner du?
HUr kKonner du? 3 Vad gor du?
Vad gor du? ‘

3
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- Din ena kompis Vil leka
Dnkompis berdttaratten 4 & kurragdmma och den andra
annan kompis sagt nagoT Y ©  kompisen vil gunga. Baaa Vil
elokT om dig. ‘; att du ska varamed,

HUr konner au? .~ HUr konner au?
Vad gor du? 1 Vad gor du?

3
Sppet ‘ Bppet
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- DU berattar en hemighet
- £0Or dn kompis. Nu £ar du
- vetaarT kompisen
~ bergttat den £or klassen.

Kompisarnad springer ivag
och ska leka. Du stTdr kvar.

HUr konner au?

Vad gor du? HUr konner ou?

Vad gor du?

»
» Oppet ‘ ‘ Oppet
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" Din kompis Tar en perna
. frdn enklosskamrats
-~ pennd. Kompisen sager atT

* Duleker med dna kompisar.
ngro anara barn kommer
och sager dumma saker Til
er.

aduinte £ar berafta £or

- Nagon Hur konner du?

Vad gor du?

HUr kanner du?
Vad gor du?

s
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Det £or forbud mot aft kasta:
- snobolar. Du vil sG garnakasta
enbaraen for att geigenpd

din kompis som nyss TraFfades
+dig i huvudeT.

- Duhar en kompis som du
- verkigen Tycker om. Aven

- omni Tycker om varandra
- s harnar ni of Ta i brok.

HUr kanner du?
Vad gor du?

Oppet
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; Ni Or Tre Konmpisar som

brukar leka. Ala tre vilgunga

 mendet finns bara Tva
. gungor.

HUr kanner du?
Vad gor du?

Sppet
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HUr kanner du?
Vad gor du?

» Sppet
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- Enklasskamrat soger
- NAgoT elokT il dig. Du bir arg
- och kaninTe stoppa iskan

s¢ du puttar

- kKlasskamraten.

HUr kanner du?
Vad gor du?

Sppet
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- Dubygger etthogt tornav 1| & Duber enklosskamrat om
klossar. Din klasskamrat £ | hdpb med arbetsuppgifTen.

- vaiter det genom att 4§ Klosskamraten vilinte hiaipa

sparka, 4 | dg

HuUr kanner au? [ ' HuUr kanner au?
\Vad gor au? 2 BN ] \Vad gor au?

s
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4 [ Niskaha talongiokT. Did och
Dinbankkaomrat fittaridn & | dnkompis vil sjunga och
mattepok ochskriverav. § | dansa. En annan kompis Vil

. varamed menijust ert
HUr konner du? - L. nummer ar det egentligen
Vad gor du? £ | baraTvasom upptrader.

' A ' HUr kanner du?
Jo 1 Lo, Vadgorow
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- Nileker enlek adar nildtsas
putta varandra. Din kompis
rakar putta dg sa det gor
onT. D& puttar du Tilbaks

. hdrdare sd kompisen ocksd

© Ffdront.

* DU och din kompis ska leka. NI
- arinfe dverens om vad N
- skaleka.

HUr kanner du?
Vad gor du?

' HUr konner du? Y ' '
_ ‘a Oppet \/Gd gor‘ du’.) _ .aéppet
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HUr Kon au anvanda korTen?

Det finns mManga olika safT att anvdnda korten. Har £olier
NAgra exemMmpel.

o Draeftkort ochdskuteraistorre eler mindre grupp.

o L4t eleverna sitta Tva och tvamed et kKort £Or atT delge varondra
huUr de Tanker och kanner. Kanske para inop elever som inte brukar
Tiloringa sd mycket tid tilsammans £Or atT syniggora hur ae viinte
kanner sd val Tanker.

o Anvand garna modelier som exempelvis EPA (ensam-par-alia) dar
eleverna forst £r Tenka enskit £ore de delger. Hitta elevoktiva
somtalsmodeler £or atT fler elever ska komma til Tais.

o Anvond exempelvis padieT (hTps//svpadet.com/) dar skriver
eleverna sina Tankar och de samias pd en skarm sd alla kan igsa.

o Elevernakaonigrupp rita och skriva en berdttelse som utgar £rdn
kortet. Pd sd safT skapas en bok med aifernativa £orsta sidan pd hur
nMan kan gora iiknande situationer.

o LA&T elevernaigrupper dramatisera utifrén kortet och spela upp £or
resTen av gruppen.

o L4T de elever som vil och har varit med om lknande handelse som
korTet, dela med sig av sin upplevelse.

o Hurstort konns aettakortet £or dg pd en skaa -5?
Observera att dettainte ar £or att £Orminska ndgons kansla utan
FOr afT fokTiskt syniggdra atT vikan uppleva och pdverkas olka av en
och samma situation. ATT aven om jusT den handelsen inte hade
paverkat mig sd kanske den hade paverkat dig och aet ar bra £or mig
att vetaaft viar olka. ATt konsekvenserna av vart handiande kan tas
emot olka beroende pd motTagaren.

o Delge vardnadshavare pd exempelvis Fordiaramote. LAt dem
diskuterahur de Tror eler gjalv Tanker att man kan gora och delge
elevernas tankar. Pd sd satt mots vardnodshavare av situationer
SOM kan Uppkomma och hur elevgruppen Tanker kring dem.
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